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Habiletés générales 

Maniement d’armes simples  Coût : 0 
Pré­requis : Aucun 
Effet : Permet l’utilisation du bâton, de la dague et de la lance. 

Maniement d’armes courtes  Coût : 1 
Pré­requis : Maniement d’armes simples 
Effet : Permet l’utilisation d’armes courtes. 

Maniement d’armes longues  Coût : 2 
Pré­requis : Maniement d’armes courtes 
Effet : Permet l’utilisation d’armes longues. 

Maniement d’armes à deux mains  Coût : 3 
Pré­requis : Maniement d’armes longues 
Effet : Permet l’utilisation d’armes à deux mains. 

Port d’armures légères  Coût : 2 
Pré­requis : Aucun 
Effet : Permet le port d’armures légères. 

Port d’armures moyennes  Coût : 3 
Pré­requis : Aucun 
Effet : Permet le port d’armures moyennes. 

Port d’armures lourdes  Coût : 5 
Pré­requis : Aucun 
Effet : Permet le port d’armures lourdes. 

Maniement de petits boucliers  Coût : 2 
Pré­requis : Aucun 
Effet : Permet l’utilisation de petits boucliers. 

Maniement de grands boucliers  Coût : 3 
Pré­requis : Maniement de petits boucliers 
Effet : Permet l’utilisation de grands boucliers.


